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5b.- ;Como se te ocurre un proyecto de estas dimensiones?

D. F.- Se me ocurre porque mi mente funciona asi. Yo soy endlogo pero también soy ingeniero, lo que me ha permitido mirar
siempre al mundo del vino de una manera analitica y muy sistematica. Cuando cataba un vino yo Jo veia, veia su forma en la
cabeza. De hecho en clase siempre explico a los alumnos que tienen que visualizar los sabores porgue solo lo que se ve se
comprende. El ser humano sélo entiende lo que ve, nuestro cerebro nombra cada objeto que visualiza pero no lo que perciben
otros sentidos. Y Wine Luthier permite visualizar el vino porque hemos hecho una base de datos de miles y miles de vinos que
permite que con un click, y a partir de datos cuantificables fisicos y quimicos, el software dibuje el sabor de un vino. No decdmo!
si un vino es bueno o malo, porque eso depende de la respuesta emocional de cada consumidor individual. Lo que hacemos es
describir el sabor del vino y permitir que elaboradores y comercializadores utilicen nuestra informacion para compararla con la
respuesta del consumidor y saber exactamente que tipos de vinos deben ofrecer a los consumidores. Dibujamos el vino en un
mapa del mundo de sabores del vino

5b.- Pero un dia decidirias ponerte muy en serio con esto, jcuando y por qué?

D.F.- Estoy convencido de que soy muy mal catador, sin embargo conozco pocos mejores que yo. Me explico con dos ejemplos.
Las personas, los endlogos, los elaboradores no somos 100% objetives. Si estoy una semana catando vinos blancos alemanes
a la semana me pongo a hacer un blanco, seguramente saldra muy acido, porque mi estandar de cata en ese momento es
aleman. O estoy haciendo tintos en vendimia catando vinos que son pura fruta con el tanino fuera de sitio, pero como a mi me
gustan, meto en la botella un vino con los taninos fuera de sitio, soy incapaz (yo y todas las personas) de abstraerme de eso.

5b.- ;Y como convencemos a los romanticos?

D. F.- El gran éxito ha sido que empezamos hace siete anos con el desarrollo del proyecto, pero desde hace un ano estamos
trabajando con la mayor empresa de distribucidn europea de vinos que es alemana. Ellos han validado nuestra tecnologia.
Actualmente lo utilizan para su control de calidad, su posicionamiento de vinos y queé vinos ofrecen a sus clientes. Es decir,
Wine Luthier ahora mismo es Netflix. Somos capaces de recomendar a una persona los vinos que va a apreciar, porque
dibujamos el vino que le gusta. Pero podemos ir mas alla estableciendo itineranos educativos del vino. Si a ti te gusta un perfil
gustativo del vino podemos llevarte a otro perfil gustativo explicandote las diferencias que vas a encontrar.

5b.- Llega un vino al laboratorio y a partir de ahi.

D.F.- Liega un vino al laboratorio y hacemos un analisis completo fisico y quimico de una veintena de parametros con la mejor
tecnologia que existe ahora mismo para el analisis. Se introducen en un software que dibuja el vino en cuatro dimensiones
matematicas y las pasa a dos dimensiones para que visualmente se pueda comprender y lo sitda en un mapa del mundo de
todos los sabores posibles del vino. Con todos los datos nosotros representamos cuatro valores: La impresion de acidez de un
vino: Crisp; la impresion de volumen en boca: Mellow; la impresion de dulzor: Sweet y la impresion de solidez: Grip. Despueés lo
cuantificamos de 0-10 para establecer una jerarquia objetiva de precios del vino. A partir de ahi, somos capaces de comparar
porcentualmente la diferencia entre ese vino y un nimero de X' vinos (actualmente miles y en breve, decenas de miles).
Obtenemos muchisima informacion objetiva de mucho valor para la industria. A nivel vendedor, para saber qué vino vender o
recomendar. A nivel produccion, para ensamblar un vine que sea del mismo perfil que el deseado independientemente del lote,
de la anada... Tenemos incluso un algoritmo que le das los depositos a ensamblar y te dice en qué porcentaje debes hacerlo
para que el sabor sea el que td necesitas.
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D. F.- Un desarrollo muy préximo es crear una APP en la que el usuario final escanee la carta de vinos de un restaurante y
Wine Luthier le diga qué vino tiene que pedir porque es el que mas le va a gustar. Estés donde est
ayuda al consumidor de vino completamente innovadora
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5b.- ;Qué es lo que mas os ha costado?

D.F.- Nos ha costado mucho esfuerzo y mucho trabajo. Nos ha costado romper el escepticismo. Me he cansado de oir el "No

puede ser, es imposible”. Todo el mundo nos decia que no es posible que los datos y las matematicas transformen parametros
fisicos y quimicos de un vino en un gusto objetivo, que eso lo tenia que hacer una persona. Me miraban con cararara. Y esto
que parecia imposible, resulta mas imposible ain si se ha desarrollado en Valencia. Aqui tenemos una manera de ser que si
viene un suizo y nos lo cuenta somos capaces de pagarle centenares de miles de euros por el proyecto. Si se ha hecho aqui,
es imposible. Este pais es asi. Han empezado a escucharnos cuando han visto que trabajamos con el mayor distribuidor de
vino de Europa

5b.- ;Por qué se llama Wine Luthier?

D.F.- Yo era musico semiprofesional, tocaba la guitarra e iba mucho al luthier, que es el constructor y afinador de instrumentos
musicales. Nos

otros construimos y afinamos un instrumento musical, pero es el endlogo o el jefe de compras el artista que
debe interpretario. Estoy convencido de que renegar de esto en la época actual es como si hubiéramos renegado de un
procesador de textos en la época de las Olivetti. Esto va a ser un estandar de uso en todo nuestro sector. No se va a poder
trabajar sin herramientas matematicas y esta forma de trabajo es exportable a cualquier alimento, aunque el vino es el mas
complejo

5b.- ;En qué fase esta el proyecto?

D. F.- Estamos muy ilusionados porque, ademas del acuerdo que ya tenemos con la distribuidora que he comentado, estamos
trabajando con productores de toda Europa que envian a nuestro laboratorio sus vinos antes de embotellar para que
comprobemos que el sabor de las nuevas anadas o lotes coresponde a la personalidad de la bodega en anadas previas

También hemos cerrado un acuerdo con uno de los mayores productores de barricas franceses para que su departamento de

+D estudie, mediante nuestros algoritmos, el impacto de los distintos tipos de crianza en madera sobre el perfil gustativo de

0S VInos.

Hemos nacido con la vocacion de ser punteros y estamos investigando en la ‘naniz virtual' en un proyecto que va a describir de

\anera precisa y objetiva los principales aromas de un vino y su jerarquia, aungque segun nuestros estudios el sabor es el 90%
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e la decision de compra de un consumidor.
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